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Extremistische Aktivitaten

* Produktion eigener Propagandaspiele

» Instrumentalisierung kommerzieller Spiele (z.B. in-game Inhalte, Chats, Modifikationen)
- Verbreitung extremistischen Materials auf Gaming(-nahen) Plattformen

- Nutzung von Gaming-Asthetik und -Beziigen in Propagandamaterial
 Der Gebrauch von Gamification-Elementen, z.B.

Flyer britischer Rechtsextremer: ,Schlag einen Muslim zusammen”
(100 Punkte), ,Folter einen Muslim” (250 Punkte), ,Setz eine
Moschee in Brand” (1000 Punkte)” (Lakhani, 2023)

Gepostet von u/[deleted] vor 3 Jahren

I recreated the holocaust.

Arte Doku ,,
Roblox-Video, geteilt auf TikTok

“,2025,

Kowert & Kilmer, 2023

Chart 2 — ETGD Categories
Sub-Category of Extremism

White Supremacist
RaCisT | 35
Neo-Nazi 32
Misogynist 18
Anti-LGETQ+ mee— ]/
School Massacre Ideation = S —— 12
Salafi-lihadist  n—————— 1)

Anti-Semitic  n——— 10
Anti-Muslim — n——— 7
Shi'a Jihadist —— s 7
Hybridized mmm 3
Identitarian Movement mmm 2
Christian Theocrat m 1
Anarchist = 1
Nationalist = 1

0 10 20 30 40
Note: Some titles fall into multiple categories
Source: ETGD (2024)
Thompson & Lamphere-Englund (2024).
30 Years of Trends in
Terrori nd Extremi m
Extremist and Terrorist Games Database (ETGD)
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https://www.arte.tv/de/videos/118582-008-A/mit-offenen-daten/
https://www.takethis.org/wp-content/uploads/2023/10/ExtremismInGames_APrimer_FINAL-1.pdf
https://www.takethis.org/wp-content/uploads/2023/10/ExtremismInGames_APrimer_FINAL-1.pdf

Extremistische Inhalte auf Gaming-Plattformen ﬁ@%%ﬁw

Islamic Seal of Muhammed
(Black Standard) Atolf Zitler
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Stellaris European Phenotype
Stellaris mod | Early Access Apr 1, 2024
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how is your this problem
é‘ homework, anne? is SO Comments

difficult...

To be honest, when | read "homework problem®, | instantly expected a "Final Solution” pun.

haha that'd be so crude :D

You need to find DIE ENDLOSUNG DER JUDENFRAGE Anne, here i'll help.
you need more

concentration!

I'm sorry but that isn't the Reich answer.

t
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Interpretation # ife 0

- Hass-Inhalte einfach zu finden, 6ffentlich einsehbar, aber Stichwortsuche # normale Nutzererfahrung

- Online-Inhalte kdnnen nicht eindeutig zeigen, ob ein User radikalisiert ist (z.B. Provokation, ,posting for the
lulz*) — Wir analysieren Diskursebene

- Gamer berichten, dass sie oft Hass-Inhalte sehen, aber Verbreitung # Wirkung (kein mere exposure effect);
welche Rolle spielen solche Inhalte in Radikalisierungsprozessen?

- Hass ist in einigen Gaming-Raumen normalisiert, wenig Gegenrede
- Strategische Nutzung durch extremistische Akteure vs. eigenverantwortliche Individuen

- Extremistische Inhalte/Narrative nicht grundsatzlich anders als in anderen digitalen Raumen, v.a.
Rechtsextremismus und Antisemitismus weit verbreitet



Bitte keine neue Killerspieldebatte!

Killerspieldebatte
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Vielen Dank fir lhre Aufmerksamkeit
www.radigame.de

schlegel@prif.org
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